Side 113

Bliv multimediedesigner i Slagelse
Case til HF-brobygning til multimedieuddannelserne

Vi glaeder os til at se jer pa multimedieuddannelsen pa Zealand i Slagelse.
| skal i 3 dage arbejde med at designe et forslag til en hjemmeside og en reklamefilm for en
virksomhed, som | selv veelger.

Formal: Opna kendskab til multimedieuddannelsen og finde ud af, hvordan
det er at arbejde som designer og filmproducent.
| de tre dage, som brobygningen varer, far du et indblik i multimedie-
uddannelsen og arbejder med nogle af de opgaver, som vores stude-
rende far i Igbet af uddannelsen.

Du introduceres til emner som kreativt brief, webdesign (farvelzere,
skrifttyper, billeder og tekst), filmproduktion (script, storyboard og
shot list).

Opgave: | er en kreativ virksomhed og har faet til opgave at komme med for-
slag til design af en hjemmeside og produktion af en reklamefilm til
en virksomhed efter eget valg.

Jeres opgave i de kommende dage vil have fokus pa den kreative del,
| skal altsa brainstorme pa idéer og lave de fgrste forslag til produk-
terne.

Malgruppe: Virksomhedens kunder

Fokus: Virksomhedens ydelser, malgrupper og hjemmesidens design.

Dag 1: pa din skole

Den fgrste dag er | hos jer selv, og skal forberede projektet. | skal i grupper af ca. 2-3 arbejde
med fglgende ting:

Udveelgelse:
| skal finde en virksomhed som skal vaere jeres kunde.

Ydelser:
Beskrive virksomhedens ydelser.

Malgrupper:
Beskrive virksomhedens kunder (malgrupper). Det kan f.eks. vaere baseret pa alder,
k@n, indkomst, geografi, interesser, livsstil og lign.
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Produktion:
Udarbejde et kreativt brief til virksomheden (se skabelon pa sidste side), finde ek-
sempler pa hjemmesider og reklamefilm som | synes passer godt til det | vil designe
og producere — fortael pa skrift, hvad det er | leegger maerke til, og hvorfor | synes, at

det ser godt ud.
Jeres underviser kan veaere jeres kunde og komme med kritiske spgrgsmal og krav til

jeres kreative idéer.

Dag 2: Zealand - Sjallands Erhvervsakademi i Slagelse

e Kort praesentation af multimediedesignuddannelsen.

e Vifortzller om grundlaget for at designe en hjemmeside og producere korte videoer,
f.eks. om farver, skrifttyper, video, animation, billeder og tekster.

e Vikigger pa jeres skitser fra Dag 1.

e Viskal nu ud fra de oplysninger | har fundet frem til udarbejde en prototype til virk-
somhedens hjemmeside og de fgrste dele af videoproduktionsprocessen. Vi bruger
forskellige veerktgjer til vores arbejde.

e Vislutter dagen med at kigge pa jeres Igsninger i feellesskab.

Dag 3: tilbage pa skolen

Nedenstaende program er et forslag. Skolen beslutter, hvordan praesentationen skal forlgbe.

Den sidste dag vil | igen vaere hos jer selv, og her skal | praesentere jeres arbejde og resulta-
ter for hinanden.

Agendaen for dagen er fglgende:
o Forberede showcase.

e Showecasen skal baseres pa:

e gruppernes prasentation af prototype til virksomhedens hjemmeside og re-
klamefilm.

e Gruppepraesentation og feedback fra de andre elever
e 2 personer: ca. 8 min.
e 3 personer: ca. 12 min.

e Opsamling

e Evaluering
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DESIGN BRIEF (kreativt brief)

Aftaledokument mellem afsenderen (kunden) og designeren/filmproducenten.

Afsender definerer krav og gnsker. Designeren/filmproducenten har brug for information for
at kunne begynde produktionsprocessen.

Forventninger afstemmes med kunden.

Eksempler pa spgrgsmal:

Baggrund:
Hvad er baggrunden for projektet?
Hvorfor skal det laves?

Malgruppe:

Hvem henvender vi os til?

Har malgruppen allerede en holdning til emnet, produktet, virksomheden?
Skal vi vaere saerlige opmaerksomme pa noget eller noget der skal undgas?

Malszetning:

Hvad skal designet medvirke til at opna?

Hvad vil vi allerhelst have at brugeren til at foretage sig?
Hvordan vil det blive malt om produktet er en succes?

Kommunikation, stil og tone (tone of voice):

Hvad er budskabet?

Hvordan skal vi fa malgruppen til at tro pa det, vi siger?
Hvilken fglelse skal interfacet vaekke hos brugeren?

Funktioner:

Er der szerlige features, som skal veere en del af interfacet? F.eks. hvis designet skal vises pa
computer eller smartphone.

Er der szerlige stadier? F.eks. hvis brugeren skal oprette login eller har login.

Retningslinjer og begraensninger:
Obligatoriske designelementer? F.eks. logo, formular til nyhedsbrev mm.
Brugernes (manglende) forudsaetninger?

Leverancer og tidsplan:
Hvornar skal det endelige designforslag vaere klar?

Budget:
Pris pa design- og filmproduktionsarbejdet? (Vi forventer ikke en ngjagtig pris — men hvad |
teenker det vil koste)

Godkendelse:
Hvem skal godkende?
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